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Inclusion

La idea

La idea de inclusion en su sentido mds amplio tiene raices que se remontan a siglos
atras en diversas culturas, sociedades y disciplinas. Sin embargo, el término "inclusién”, tal y
como se entiende hoy en dia, especialmente en contextos como la educacidn, la justicia social
y los derechos de los discapacitados, tiene un origen histérico mas reciente.

Tras la Segunda Guerra Mundial, el Movimiento por los Derechos Civiles en EE.UU.
sentd las bases para otros movimientos basados en los derechos, incluido el impulso de los
derechos de los discapacitados. En 1948, la ONU proclamé la Declaracién de los Derechos
Humanos, que supuso un gran paso, ya que la idea de ser iguales ante las leyes y los logros de
la civilizacién dejé de ser una idea valida y se convirtié por fin en objeto de derecho
internacional. Sin embargo, las condiciones para la plena aplicacidn de la Declaracién estaban
aun lejos de garantizarse. Era obvio que, para ello, la idea de "mainstreaming" debia
popularizarse en la educacion. Y asi fue. Esto significaba que los alumnos con discapacidades
eran ubicados en aulas de educacion general al menos durante parte del dia. El concepto de
inclusién empezd a ganar adeptos. A diferencia del mainstreaming, que podria haber
colocado a los alumnos en aulas generales sin los apoyos necesarios, la inclusidon hacia
hincapié en la importancia de apoyar a todos los alumnos en entornos de educacién general.

La inclusién es ahora un tema dominante en los discursos internacionales sobre
derechos humanos. Esto es evidente en marcos como la Convencion de las Naciones Unidas
sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad (CDPD) de 2006. Hoy en dia, la inclusién
va mas alla de la discapacidad y abarca la raza, el género, la etnia, la orientacion sexual, el
estatus socioecondmico, etc., especialmente en los debates sobre diversidad y equidad.

De la separacion a la integracion.

La sociedad suele crear normas sociales que se basan en muchos factores culturales.
Las hay que proceden de la estratificacién econdmica, las hay que vienen dictadas por las
tradiciones, la religion, etc. En una sociedad asi, se forma la llamada corriente dominante,
pero también pequeiios grupos minoritarios, que la mayoria de las veces permanecen al
margen de la mayoria, y en muchos casos son excluidos de ella. Desde los discapacitados,
pasando por las minorias sexuales, hasta las minorias étnicas (judios, gitanos, minorias
nacionales).
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Se cred la idea de integracidn, que pretendia incluir a estos grupos en la mayoria de la
sociedad. Pero la idea de integracidén tiene sus puntos débiles.

1. Para integrar a alguien, primero hay que dividir los grupos en los que se van a integrar y los
gue no. Esta division requiere una clasificacién cuyos criterios son muy controvertidos.
Ademas, se trata de una idea que surge simplemente de dividir a las personas.

2. Laintegracién supone que la mayoria decide los criterios de divisidon, pero también el curso,
el gradoy el alcance de laintegracion. La mayoria de las veces, sin pedir en absoluto la opinién
de la minoria.

3. ¢Qué pasa si alguien no quiere integrarse, especialmente en los términos propuestos por
la mayoria?

Por eso la idea de integracién, aunque es un gran paso en la direccién correcta, no es
suficiente.

Inclusion

El sesgo de la inclusidn radica en un entorno sin estigmas. No se trata de dividir a las
personas en funcién de factores como sus capacidades, el color de su piel, su pais de origen
o0 su estatus social. En la idea de integracion todos son bienvenidos y todos tienen
posibilidades de participar en la sociedad.
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Inlcusion en la escuela

Hay tres ambitos principales en los que se puede poner en practica la inclusion: las
necesidades especiales, el multiculturalismo y las condiciones socioecondmicas. Esto se debe
a los principales factores de exclusion del entorno escolar. Sin embargo, también hay que
tener en cuenta que habra mas, dependiendo de muchos factores como: la edad, la estructura
social, el tipo de escuela, etc. Por ejemplo en el caso de la escuela secundaria perteneciente
a algunos grupos subculturales, ser homosexual o no binario puede ser también un factor de
exclusién. Por eso el nucleo de la inclusidn en la escuela es crear una escuela que sea segura,
gue acepte a todo el mundo y que sea solidaria.

La inclusidn desde la perspectiva de las necesidades especiales

Esto requiere un modelo en el que los alumnos con necesidades especiales pasen la
mayor parte o la totalidad de su tiempo con alumnos sin necesidades especiales (de
educacion general). La idea subyacente es que los alumnos con discapacidades puedan recibir
las mismas experiencias y oportunidades educativas que los alumnos sin discapacidades.

Inclusidon en un entorno multicultural:

Garantiza que los estudiantes de diversos origenes culturales, étnicos y linglisticos se
integren y valoren dentro del sistema educativo. Es algo mas que colocar a estudiantes
diversos en un aula; se trata de crear un entorno en el que todos los estudiantes se sientan
respetados, implicados y valorados. La inclusién multicultural en la educacién consiste en
reconocer, respetar y valorar la diversidad. Significa comprender que cada alumno aporta un
bagaje cultural Unico, y que esta diversidad puede ser un punto fuerte. Al integrar
perspectivas y origenes diversos, los alumnos estan mejor preparados para el mundo
globalizado y se les ensefan los valores del respeto, la comprensién y la aceptacidn.

Inclusién desde la perspectiva socioecondmica

Cuando se consideran las condiciones econdmicas, la inclusién adquiere una
importancia vital para garantizar que los alumnos de todos los entornos socioeconémicos
tengan el mismo acceso a una educacién de calidad y a las mismas oportunidades. La inclusién
garantiza que los alumnos de entornos econdmicamente desfavorecidos tengan el mismo
acceso a los recursos, las oportunidades y las actividades extraescolares que sus compafieros
mas acomodados. Las escuelas que practican la inclusidon tienen mds probabilidades de
distribuir los recursos equitativamente entre todos los alumnos. La inclusién de alumnos de
diversos origenes econdmicos puede enriquecer el entorno de aprendizaje. Los alumnos
estan expuestos a diferentes perspectivas, experiencias y valores, lo que fomenta el respeto
y la comprensidn mutuos. Esta exposicién puede preparar a los alumnos para un mundo cada
vez mas diverso y globalizado.

A pesar de sus ventajas, la inclusién econdmica en las escuelas no esta exenta de
dificultades. Se necesitan recursos como profesores bien formados, infraestructuras vy
sistemas de apoyo para garantizar que los alumnos de todos los origenes econdmicos reciban
la atencion y el apoyo que necesitan. A veces, las escuelas de zonas econdmicamente
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desfavorecidas pueden carecer de estos recursos, lo que puede afectar a la calidad de la
educacion. También los gobiernos desempefian un papel crucial en la promocién de la
inclusidon en las escuelas. Puede ser mediante politicas que promuevan una distribucién
equitativa de los recursos, becas o ayudas econdmicas para los alumnos desfavorecidos, o
programas de formacidn para los profesores.

Para crear un entorno integrador, es fundamental recordar que:

1. Los centros escolares deben garantizar que todos los alumnos se sientan seguros, tanto
emocional como fisicamente. Esto implica contar con politicas estrictas contra el acoso,
sistemas de apoyo y garantizar que cualquier incidente de racismo o discriminacién se trate
con prontitud.

2. Para ser realmente inclusivos, los planes de estudios pueden necesitar ajustes. Tienen que
centrarse en el alumno, en funcidn de sus necesidades y capacidades.

3. Dé a los alumnos la oportunidad de tomar la iniciativa. No impongas las normas, mejor
hazlas con los alumnos.

Solemos decir que las capacidades académicas estdn relacionadas con la inteligencia
matematica, ldgica o linglistica. Segun esto, dividimos injustamente a los estudiantes en
mentes cientificas y humanisticas. Mientras tanto, cada uno de nosotros tiene capacidades
diferentes. Segun los conceptos de Gardner, hay muchos tipos de inteligencia y cada uno de
nosotros tiene uno. Mira el diagrama e intenta encontrar lo que mas te gusta hacer. Haz un
ejercicio con tus alumnos: que ellos también busquen sus propias habilidades, porque al finy
al cabo: jtodos somos capaces!
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Si desea saber mas:

® https://www.unicef.org/education/inclusive-education

o https://www.readingrockets.org/topics/articles/10-reasons-inclusive-schools

e https://resilienteducator.com/classroom-resources/inclusive-education/

® https://inclusiveschools.org/
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Comunicacion

Las vias de comunicacion

Comunicacion verbal

Se produce cuando hablamos con otras personas. Puede ser cara a cara o a través de
cualquier tipo de tecnologia (teléfono, portatil, ...). Durante la comunicacion a través de la
tecnologia, se utilizan plataformas de comunicacién. Puede ser Skype, Zoom o MS Teams.

Hoy en dia utilizamos mas tipos de comunicacién. El primero es informal, como charlar
con un amigo. Otro tipo es mas formal, como el que se utiliza durante una reunién
programada.

Cualquier tipo de comunicacién, ya sea informal o formal, no se limita a las palabras.
También tiene que ver con la complejidad de esas palabras, cdmo las juntamos o qué
entonacion utilizamos (tono, cadencia, altura, etc.) al hablar. Y la comunicacién no verbal esta
estrechamente relacionada con la comunicacién cara a cara.

Comunicacion no verbal

Lo que hacemos con el cuerpo al hablar es a veces mas importante que las propias
palabras. La comunicacion no verbal consiste en expresiones faciales, contacto visual,
movimientos de las manos, postura y también tacto.

Por ejemplo, cuando mantienes una conversacion con tu jefe sobre tu peticién de que
te suba el sueldo, es importante que prestes atencién no sélo a sus palabras, sino también a
la comunicacién no verbal. El o ella puede estar de acuerdo con tu idea de forma verbal, pero
en la no verbal, puede seguir evitando el contacto visual, suspirar, etc. Son aspectos que
indican algo mas de lo que oyes de su boca.

Comunicacion escrita

Ya sea un correo electrénico, un informe, un post de Facebook, un Tweet o cualquier
otra cosa, todas las formas de comunicacidn escrita tienen el mismo objetivo de difundir
informacién de forma clara (incluso ese objetivo a menudo no se consigue). Una mala
redaccidn del escritor suele llevar a la confusion de los destinatarios. Hay que tener en cuenta
que las frases mal construidas y los errores por descuido hacen quedar mal al escritor.
Ademas, el escritor debe asegurarse de que el contenido del mensaje es algo que quiere
promover y con lo que quiere que se le asocie durante mas tiempo.

Escuchar
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La escucha activa es quiza uno de los tipos de comunicacién mds importantes. Si no
somos capaces de escuchar a la persona que estad sentada frente a nosotros, no podremos
relacionarnos eficazmente con ella. Por ejemplo, durante una negociacién es necesario
escuchar las necesidades del oponente. Sin escuchar, es imposible llegar a una conclusion
satisfactoria.

Comunicacion visual

Hoy en dia nuestra sociedad esta llena de comunicacién visual sin darnos cuenta. En
algunos hogares la televisién esta encendida todo el dia. Facebook estd lleno de memes,
videos e imagenes. Instagram es una plataforma sélo de imagenes y los anuncios nos buscan
casi por todas partes. La visualizacion se utiliza en el marketing, la venta, la ensefianza, en
todas partes... A veces, incluso la simple conversacion en una plataforma de comunicacion en
linea se realiza Unicamente mediante imdagenes (pegatinas, gifs, ...). La importancia de la
comunicacion visual es enorme hoy en dia porque utilizamos imagenes y videos para
transmitir un significado, para comunicar un mensaje al mundo que nos rodea.
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COMMUNICATION: Communication

It’e not just what we say!

Often when we use the word communication

oMbt b sl ato e we mean talling, Talking of people is not the
Communication is a process of exchanging information, ))) )) )) ) ::m:ﬂ'wmm;nmm e
ideas, thoughts, feelings and emotions through speech,

signals, writing, or behaviour.

i e conmuncaton picees. & sender
i e
e
To think about communication is to
take & big step back and examine
~ because without
communication, nothing else could
4 exist.
—— TYPES OF — e © & o o ® & presgeangrspa i dotardop
. . ; 3 o send has been received by the persan{s)
Communication | | | sl € €EELLLL
sometimes get overlooked
1. Verbal Communication 2. Nenwerbal Communication Content
feders to the actual words or symboks.

we learn to speak with. For example

Messages are ransiy
Example - face-to-face

Messages are wordiess
)

Example 1 the way you deliver your Is 3 parson's ‘porpective’
message, incluging facial which Invalves many factors
expresion, excitement soth a1 enviconment, sei,

3. ‘Written Communication 4. Visual Communication kit i R

5 refers 10 what kind of motianal stam the
receiver is in at the moment. For example ¥ you
1wo fust had 2 terrible Nght maybe its not the
best tme to gve feedback about a work issue.

do you kisaw Il you've communicated
)))))))) -or 'h-n heard’? Checkein| Ask] Feedback
Messages are transmitted via words hm-n- vory important. It's olay ta agk
Exampie - letters. emals, reports and artcies. v
miscommunications.

Images go directly
info long term

memory, where they

are indelibly etched.

It is easier 1o show a
circle than 10

is in the actual words describe one.
spoken.

Receiver

(@ J

Las redes sociales y su importancia

Hoy en dia todo el mundo tiene un perfil en alguna plataforma de redes sociales. Las
personas influyentes y las pequefias empresas estan en Instagram o Facebook, los
adolescentes en Tik-Tok y las grandes empresas y los solicitantes de empleo en LinkedIn. Las
redes sociales son el primer medio que se les ocurre a las personas cuando buscan ampliar
Sus conexiones con otras personas.

SAFA
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Las redes sociales, si se utilizan con inteligencia, pueden aportar mucho éxito a las
personasy a las empresas. Es la mejor forma de contacto directo con el grupo objetivo al que
una persona u organizacion quiere llegar. En el siguiente capitulo se exponen algunos
aspectos que muestran la importancia de los medios sociales en el mundo actual.

Importancia de las redes sociales para las personas

Mantenerse en contacto con la gente

Ahora, en una época tan moderna y rapida, es casi imposible reunirse todos los dias
con todos los amigos y familiares. Pero enviarles un breve mensaje preguntandoles por su dia
o compartiendo el éxito o la mala suerte de uno mismo es una forma de seguir manteniendo
un contacto saludable con los allegados. Las redes sociales son un medio eficaz para salvar
esta brecha de comunicacion.

Encontrar personas con la misma opinion

En nuestra vida cotidiana no tenemos por qué estar rodeados de personas que opinan
siempre lo mismo que nosotros. En las plataformas de las redes sociales la gente puede
compartir con seguridad sus opiniones, ideas y encontrar personas que piensen igual.

Entretenimiento

Las redes sociales no son sélo trabajo, comunicacién y construccion de marcas. A veces
se necesita un poco de diversién después de una larga jornada laboral. Las redes sociales
ofrecen un mundo infinito de memes, noticias, videos y otras cosas divertidas. Esta parte de
las redes sociales permite a la gente descansar de su ajetreada vida.
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Top 9 Benefits Of Social Media

. 5 Benefit for students
Miscellaneous Benefits
Social media sites and application target
It is not only relating the companies to the students. The reason is they use
the c ume Howe it also connects these platforms more than other people.
the people with other people.

Benefit for small
business

s = The Small business holder is the most

Benefit for news media important consumer of social media
\ Business holder is use it to know their

Currently, Social media is the new source \ business scope in the market.
of news. For gaining the attention of the
people, they use s
Social media, there are more than 1000
of n websites.

.
Benefits

- 8- digital n_\arketlng
Of Social companies

medls);they st snciiesing the persans facility of social media marking to small

he facilities and importance of the ™ s oita &

Benefit for Government
In every Nation, there are lots of number Benefit for Teachers

divisions in every government. These di
ion examples are income tax division, Teacher and professor is the very affect-
le tax division, transportation division \ ing user of social media sites. They use it

and so on \ to search learning topic

data analysis expert

For market research, social media is one
of the most important platforms. Every

person use it for education, advertising,
shopping and for taking judgment

www.ownlydigital.com

® Simple touse
® Allows networking ® One of the fastest-growing social networks =
PP ities and ® UcG is very powerful ® As users are encouraged to discover content for
i i @ Appeals to a wide audience themselves, there’s not so much emphasis on
ompts direct business ) P
',’,'.,ﬁf,’,,s,,i'ps ; @ Can be used as asales platform actively engaging your audience
® Enables sharing of ® Images are hyperlinked to the original source
knowledge and expertise 4 ® Selective following adds appeal to audience
@ Ability to post blog-length tv
articles to showcase expertise @ Links don’t work in captions @ .

® Limited integration

capabilities @ You need to ensure your imagery
@ © The B28 focus meansthe s wellchosen, ptimised and Se0084d
that the design is sharp

audience is limited
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éPor qué es importante la comunicacion entre generaciones?

La comunicacidn entre generaciones es un componente vital para el buen
funcionamiento de la sociedad y la construccidn de relaciones interpersonales sdlidas.
Es un puente que conecta el pasado, el presente y el futuro de la sociedad. Facilita la
transferencia de conocimientos, la tutoria, el entendimiento mutuo y la colaboracién,
contribuyendo a una sociedad mas fuerte y cohesionada en la que todas las generaciones
puedan prosperar y aprender unas de otras.

¢Cémo podemos fomentar esa comunicacion intergeneracional?

Existen diferentes estrategias para abordar esta brecha generacional:

1. Promover la educacién intergeneracional: Establecer programas educativos en los que
participen personas de distintas generaciones. Esto puede incluir proyectos en las escuelas
en los que participen estudiantes y adultos mayores compartiendo conocimientos vy
experiencias.

2. Crear espacios de didlogo: Organizar debates o discusiones en los que personas de distintas
generaciones puedan expresar sus puntos de vista sobre temas relevantes. Estos espacios
permiten intercambiar ideas y fomentan el entendimiento mutuo.

Organiza tertulias literarias en las que participen alumnos y mayores. Elige un libro para leerlo
y comentarlo juntos. La literatura puede servir de punto de partida para conversaciones
significativas sobre temas universales.

3. Superar la brecha generacional mediante un lenguaje persuasivo es un enfoque eficaz para
fomentar el entendimiento y la colaboracidn entre edades diferentes.

Existen varias formas de lenguaje persuasivo:

a) Escuche activamente: Antes de hablar, escuche atentamente las preocupaciones y
perspectivas de personas de distintas generaciones. Esto te permitira ajustar tu
mensaje para abordar sus preocupaciones y objetivos.

b) Evite el lenguaje técnico o la jerga generacional: Asegurese de que su mensaje es claro
y accesible para todas las edades, evitando el uso de terminologia técnica o jerga que
pueda no ser entendida por todos.

c) Adapte su tono y estilo: Adapta tu tono de comunicacién en funcién del publico. Por
ejemplo, si te diriges a personas mayores, puede ser adecuado un enfoque mas formal
y respetuoso, mientras que con los mas jovenes puede funcionar mejor un tono mas
relajado.

d) Promover el didlogo intergeneracional: Promueve conversaciones abiertas y
constructivas entre generaciones. Invita a personas de distintas edades a expresar sus
opiniones y preocupaciones, y demuestra un auténtico respeto por sus perspectivas.

e) Utiliza metdforas y analogias: Las metaforas y analogias pueden hacer mas
comprensibles y persuasivos los conceptos abstractos.

| RS
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f)

g)

h)

Utilice testimonios personales: Los testimonios personales pueden ser
extremadamente persuasivos. Invita a personas de distintas generaciones a compartir
sus propias experiencias de trabajo en comuin o de cdmo se ha superado la brecha
generacional en sus vidas. Esto afiade autenticidad y credibilidad a su mensaje.
Fomente la empatia: Pide a personas de distintas generaciones que se pongan en el
lugar del otro. Puedes decir algo como: "Imagina cdmo te sentirias si estuvieras en su
lugar". Esto ayuda a las personas a entender las perspectivas y preocupaciones de los
demas.

Utilice el poder de las preguntas retdricas: Formule preguntas que estimulen la
reflexion y destaquen la importancia de la colaboracién intergeneracional. Por
ejemplo: "éNo seria un mundo mejor si todas las generaciones trabajaran juntas para
construir un futuro mejor?".

Utilice un tono inclusivo: Utilice un tono que invite a todas las generaciones a participar
y colaborar. Evite un lenguaje que pueda parecer excluyente o polarizador.

También existen técnicas de lenguaje escrito persuasivo que pueden utilizarse para apoyar

un argumento escrito:

a)

b)

d)

e)

f)

Pathos: El pathos consiste en utilizar un lenguaje emocional disefiado para atraer al
lector y hacerle sentir algo por ti. Por ejemplo: "Si no aumento mi paga, no podré salir
con mis amigos y hacer todo lo que hacen".

Grandes nombres: La estrategia de los grandes nombres consiste en utilizar nombres
de expertos o personas conocidas que apoyen tu postura. Por ejemplo: "Papd esta de
acuerdo en aumentarme la paga...".

Investigacion y Logos: Estas estrategias implican el uso de estudios, datos, graficos,
ilustracionesy légica para apoyar tu posicion y tus puntos. Por ejemplo: "Como puedes
ver en el grafico circular, a mi edad la asignacién media por hijo es de...".

Ethos: La estrategia ethos de persuasiéon implica el uso de un lenguaje que demuestre
que el escritor es digno de confianza y creible. Por ejemplo: "Como recordara, siempre
he estado dispuesto a depositar el diez por ciento de mi paga en mi cuenta bancaria,
por lo tanto...".

Kairos: Este tipo de argumento crea una sensacién de urgencia sobre cdmo éste es el
momento adecuado para actuar. Por ejemplo: "Si hoy no me aumentan la asignacién,
perderé la oportunidad de...".

Tienes que utilizar combinaciones de palabras que demuestren cuanto crees en lo que
escribes:

- Frases para ilustrar un punto: por ejemplo, especificamente, en particular, es
decir, como, ya que
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- Frases para presentar un ejemplo: por ejemplo, asi como ejemplo, en el caso de,
en otras palabras, para ilustrar

- Frases para hacer sugerencias: Para esto, teniendo esto en cuenta, para tal fin,
por lo tanto...

- Frases de transicidon entre informaciones: Ademas, ademas de que, igualmente
importante, de manera similar, como resultado, de lo contrario, sin embargo ...

- Frases para contrastar puntos: por otra parte, sin embargo, a pesar de, a pesar de,
aun asi, al revés, en cambio, por la misma razon...

- Frases para conclusiones y resumen: Con esto en mente, a raiz de, por esto, para
esto, bien, porque, ya que, finalmente, al final, en conclusién...

4. Promover la tutoria: Facilitar la creacion de relaciones de tutoria entre mayores y jovenes.
Los mentores pueden compartir sabiduria y experiencias, mientras que los jovenes pueden
beneficiarse de orientacién y apoyo.

5. Actos intergeneracionales: Organice actos que relnan a personas de distintas edades,
como ferias, festivales culturales y actividades deportivas. Estos actos pueden ser lugares
ideales para el intercambio y la colaboracién.

Organiza juegos y actividades recreativas en las que las personas mayores pueden participar
junto con los estudiantes. Juegos de mesa, deportes suaves o actividades al aire libre.

6. Aprovechar la tecnologia: Utiliza la tecnologia para conectar a personas de distintas
generaciones. Los jévenes pueden ayudar a los mayores a entender y utilizar dispositivos y
aplicaciones, permitiéndoles estar conectados y comunicarse de forma mas eficaz.

7. Fomentar la narracidn de historias: Anime a las generaciones mayores a compartir sus
historias y experiencias vitales con los mas jovenes. Asi se preserva la historia familiar y se
fomenta el aprecio por las tradiciones y el pasado.

8. Implicar a la comunidad: Organice proyectos comunitarios que requieran la participacion
de personas de distintas edades. Puede tratarse de voluntariado, jardineria comunitaria o
proyectos de arte publico.

9. Programas de empleo intergeneracional: Promover la contratacion y la colaboracién
intergeneracional en el lugar de trabajo. Esto permite a las generaciones compartir
habilidades y conocimientos en un entorno profesional.

10. Educacion sobre la brecha generacional: Promover la concienciacién sobre la brecha
generacional mediante programas educativos y campafas de sensibilizacién. Cuanto mas
entienda la gente la importancia de salvar esta brecha, mas motivada estara para hacerlo.
11. Las familias como modelos: Las familias pueden ser un lugar poderoso para acabar con la
brecha generacional. Fomenta la comunicacidn abierta y el respeto dentro de las familias, y
las generaciones mas jovenes aprenderan a través del ejemplo.
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12. Politicas gubernamentales: Abogar por politicas gubernamentales que promuevan la

integracion intergeneracional en la sociedad, como la creaciéon de centros comunitarios

intergeneracionales o programas de viviendas mixtas.

¢Cudles son las consecuencias de fomentar la comunicacidn entre generaciones?

Fomentar la comunicacién intergeneracional puede tener una serie de consecuencias

positivas a nivel individual, comunitario y social. He aqui algunas de las consecuencias mas

significativas:

(K]

Personas de todas las edades pueden enriquecerse interactuando con distintas
generaciones. Aprenden nuevas perspectivas, adquieren sabiduria y comparten
experiencias, enriquecen su comprension del mundo y enriquecen sus vidas.
Fomentar la comunicacion intergeneracional favorece la comprension mutua y
reduce los prejuicios y estereotipos. Escuchandose y aprendiendo unos de otros, las
personas pueden apreciar mejor las diferentes perspectivas y preocupaciones de cada
generacion.

Las generaciones mayores pueden compartir sus conocimientos y experiencias con
las mas jovenes, contribuyendo asi a la transferencia de conocimientos vy
competencias. Esto es especialmente valioso en contextos educativos y profesionales.
La comunicacion intergeneracional proporciona apoyo emocional a todas las edades.
Las personas mayores pueden ofrecer consejo y consuelo, mientras que las
generaciones mas jovenes aportan nuevas perspectivas y energia.

En la familia, fomentar la comunicacién intergeneracional puede mejorar las
relaciones familiares al promover una mayor comprension y empatia entre padres,
hijos y abuelos. Esto puede dar lugar a familias mas unidas y armoniosas.

A nivel comunitario, la comunicacion intergeneracional refuerza los lazos dentro de
la comunidad. Fomenta el sentimiento de pertenencia y unidad, lo que puede dar
lugar a comunidades mas solidarias y cohesionadas.

Al interactuar con personas de distintas edades, se aprende a tolerar y respetar las
diferencias generacionales. Esto puede extenderse al fomento de la tolerancia y el
respeto en la sociedad en su conjunto.

La colaboracidn intergeneracional puede estimular la innovacidn y la creatividad. La
diversidad de perspectivas y experiencias puede dar lugar a soluciones mas
innovadoras para los problemas y retos actuales.

Crecimiento personal de los jovenes: Los jovenes pueden beneficiarse
significativamente de la interaccién con personas mayores en términos de desarrollo
personal. Pueden adquirir habilidades sociales, valores y perspectivas que les ayuden
a convertirse en adultos responsables y comprensivos.
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® La comunicacion intergeneracional puede ser una poderosa herramienta para
abordar problemas sociales, como el aislamiento de las personas mayores o la falta
de oportunidades para los jévenes. Facilita la colaboracidon en la busqueda de
soluciones eficaces.

® Preservacion de la cultura y la historia: Permite transmitir tradiciones, historias
familiares y conocimientos histdricos de generacidén en generacion.

e Una sociedad que fomenta la comunicacion entre generaciones tiende a tener un
mayor bienestar social general. Esto se traduce en una sociedad mas cohesionada,
inclusiva y equitativa.

Noticias falsas

¢Qué es y como se ha convertido en algo?

El desarrollo fulgurante de la World Wide Web a partir de 1990 ha avanzado
significativamente en las cuestiones de cdmo se comunican las personas entre si. Los medios sociales
en linea facilitan la distribucién de informacion en tiempo real entre usuarios de todo el mundo. Al ser
faciles de usar y de bajo coste, se han convertido en la principal plataforma de interaccién social e

intercambio de informacién en linea.

Hoy en dia, mas de dos tercios de los adultos estadounidenses tienen acceso a canales en linea
y esta cifra sigue creciendo exponencialmente. Sin embargo, con la creciente popularidad de las redes
sociales en linea, Internet se ha convertido en un terreno ideal para la difusién de noticias falsas, como

anuncios falsos, rumores, declaraciones politicas falsas, informacion engafiosa y mucho mas.

Hoy en dia, las noticias falsas son aun mas populares que los principales medios de
comunicacion y se utilizan para confundir a los usuarios en linea con hechos sesgados, lo que
constituye una amenaza potencial para los usuarios en linea durante las actividades de Internet, como
las compras en linea o las redes sociales. El tema de las noticias falsas en linea ha recibido mas atencion
no solo por parte de los investigadores, sino también de los profesionales, especialmente tras las
elecciones presidenciales de Estados Unidos en 2016. Las noticias falsas fueron responsables del

aumento de la polarizacién politica y los conflictos partidistas durante la campafia electoral.

¢Como combatir las noticias falsas?

Con el fin de ayudar a los usuarios de Internet a identificar la informacién util y valiosa, se ha
investigado mucho sobre el establecimiento de un marco para la deteccion de noticias falsas en

Internet. Sin embargo, es muy dificil debido a la naturaleza dinamica de las redes sociales. En concreto,
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es dificil reconocer las sefiales veraces de las falsas, ya que las noticias falsas se escriben

intencionadamente para confundir y engafiar a los lectores.

Es esencial que los internautas mejoren sus propias capacidades de identificacion de
informacién falsa en linea. En la siguiente seccion presentamos teorias sociales de base practica utiles

para ello.

Enfoque basado en el creador

Cada vez mas investigadores creen que el papel clave en la identificacidn de noticias falsas no
es centrarse en las afirmaciones en si, sino en las fuentes de las noticias. Hay muchas pistas utiles que
pueden ayudar a detectar las fuentes sospechosas y la posible informacion falsa. Por ejemplo, es
posible detectar un sitio web sospechoso comprobando la propiedad léxica de la URL (nombre de
dominio anémalo, como ".com.co"). A veces también es Util comprobar la seccién "Sobre nosotros" o

"Descargo de responsabilidad"”, que pueden proporcionar informacion util sobre la pagina web.

No se detenga en el titular.

Los titulares de las noticias falsas son siempre escandalosos y llamativos para conseguir mas
clics y atraer la atencion. El contenido de la noticia puede no tener nada que ver con el titular o incluso

estar en conflicto con los hechos que se expresan en los titulares.

Consulte los recursos de apoyo

Para convencer a los lectores en linea, los autores suelen incluir muchos datos, como los
conocimientos de los expertos, datos estadisticos, documentos de apoyo, referencias y enlaces

externos. La web en la que estds leyendo el articulo, ¢tiene otras fuentes o es sélo texto plano?

Comprueba el sentimiento y los temas sensibles de las noticias

Normalmente, las noticias falsas juegan intencionadamente con el miedo, la simpatia, la
ansiedad, etc. de los lectores. Esto significa que antes de seguir las emociones y opiniones del articulo,
los internautas deben detectar el nivel de sentimiento sensible de la noticia. Ademas, los lectores
deben preguntarse si la noticia es demasiado divertida, interesante o real para ser cierta. Por ejemplo,

predecir un futuro desastre como un terremoto o una enfermedad epidémica, etc.

Enfoque basado en el contexto social: otros consejos

e Comprueba si las noticias de la misma pagina son fiables o no
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e Compruebe la fecha de las noticias o los recursos de apoyo
e Comprueba si hay otras plataformas de noticias en linea que informen de historias iguales o

similares, y cudl es su credibilidad.
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HOW TO SPOT

' FAKE NEWS?

There are a number of things to watch out

for when evaluating content online.

— TAKE A CLOSER LOOK

©\ Check the source of the story, do

you recognise the website? Is it a
credible/reliable source? If you are

unfamiliar with the site, look in the
N about section or find out more
information about the author.

LOOK BEYOND THE
HEADLINE

Check the entire article, many
fake news stories use
sensationalist or shocking
headlines to grab attention.
Often the headlines of fake new
stories are in all caps and use
exclamation points.

a - CHECK OTHER SOURCES
§‘ . “\ Are other reputable

2 news/media outlets reporting
‘ 3 ‘ 2 on the story? Are there any
‘ ‘ . sources in the story? If so, check
{ they are reliable or if they even
exist!
1

CHECK THE FACTS

Fake news stories often contain
incorrect dates or altered
timelines. It is also a good idea to
check when the article was
published, is it current or an old
news story?

CHECK YOUR BIASES
W Are your own views or beliefs

affecting your judgement of a

I I news feature or report?

IS IT A JOKE?

Satirical sites are popular online
and sometimes it is not always
clear whether a story is just a
joke or parody... Check the
website, is it known for satire or
creating funny stories?
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CAmo construir comunicarse por radio

Hablar por la radio exige claridad, brevedad y adherencia. Los comunicados deben ser claros
y precisos. Quien quiera ser locutor de radio debe recordar que la gente quiere escuchar a alguien
real, no la voz generada artificialmente. Por eso, hay que presentarse y hablar con naturalidad y
tranquilidad; como alguien que sabe exactamente lo que tiene que decir. También hay que evitar
hablar rapido para que te entiendan bien.

En general, una voz en la radio siempre suena mejor cuando es grave. Si alguien tiene una
voz aguda, debe practicar para bajarla e intentar evitar situaciones en las que suba el tono. También
hay que controlar los niveles de volumen y no soltar una carcajada o bajar la voz de repente.
También es importante que los mensajes sean claramente audibles, por lo que si hay dos o mas
personas en el estudio, no pueden hablar al mismo tiempo. sobre todo en las entrevistas, no hay
qgue interferir en la opinidn de nadie, porque se crea ruido informativo.

Para evitar que la voz suene asustada, conviene concentrarse en hablar al micréfono, sin
pensar en quién y cudntas personas estaran escuchando, sino diciendo simplemente lo que hay que
decir.
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Tecnicismos

Este mdédulo esta disefiado para dotar a los participantes de una amplia gama de
conocimientos técnicos y habilidades relacionadas con la tecnologia de la informacidn, la
produccién de medios de comunicacién y la creacién de contenidos digitales. A través de este
modulo, los participantes adquirirdn destreza en diversos aspectos de la informatica,
software para grabacion y radiodifusion, ingenieria de sonido, produccién de podcasts, disefio
de paginas web, creacién de videos cortos, disefio grafico y uso eficaz de las redes sociales.

Tecnologias de la informacion

La tecnologia de la informacion (Tl) esta asociada a los sistemas informaticos, desde
el hardware y el software hasta la gestidon de archivos, el uso eficaz de Internet y las redes
relacionadas con el tratamiento y la distribucién de datos. Las Tl han cambiado
significativamente nuestras vidas. Hoy en dia, las Tl desempefian un papel fundamental en
nuestro mundo, afectando practicamente a todos los aspectos de nuestra vida personal y
profesional. En esta era de rapido florecimiento tecnoldgico, comprender las Tl se ha
convertido en una parte esencial de todos los aspectos de nuestras vidas. Forma parte de los
negocios, la educacidn, la administracién, la sanidad, etc.

En el contexto de la creacion de una radio web, el dominio de las Tl permite gestionar
eficazmente el hardware y el software necesarios para grabar, editar y transmitir contenidos
de audio. El conocimiento de las Tl facilita la gestion eficaz de archivos, garantizando la
organizacién y accesibilidad sin problemas de archivos de audio, listas de reproduccién y
programas de emisidn. Ademas, el conocimiento de las Tl es vital para establecer y mantener
una sélida presencia en linea a través de la integracién web, reproductores en linea y servicios
de streaming, todos ellos componentes esenciales para el éxito de una radio web. En Ultima
instancia, los conocimientos informaticos constituyen la espina dorsal de las funcionalidades
tecnolédgicas integrales para la creacion y el perfecto funcionamiento de una plataforma de
radio web.

Ventajas y desventajas de la informatica.

Las ventajas de la informatica son numerosas. En primer lugar, es innovadora. Las Tl
nos proporcionan acceso a nuevas tecnologias, herramientas y plataformas que nos ayudan
a crear, compartir y colaborar en nuevas ideas y soluciones y, la mayoria de las veces, suponen
un ahorro de costes. Ademas, desde que utilizamos las Tl, somos mas eficientes y consumimos
menos tiempo para realizar muchas tareas rutinarias y lentas, como la introduccién de datos
y el mantenimiento de registros. La comunicacion también es mas facil y rdpida. Podemos
comunicarnos en cualquier momento y lugar con quien queramos en el mundo. Para ello
utilizamos muchas herramientas, como videollamadas, mensajeria, reuniones con zoom,
correos electrdnicos, etc. Esta forma de comunicacién también se ha vuelto esencial para
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empresas, escuelas, socios, etc. Ademas, la productividad ha aumentado. ¢Por qué? Porque
las herramientas de hoy en dia proporcionan a los trabajadores los instrumentos esenciales
para realizar su trabajo con mayor eficacia. Ademas, las TI mejoran la toma de decisiones,
porque disponemos de herramientas que permiten recopilar, analizar y presentar datos e
informacién en tiempo real. El uso de las Tl para la toma de decisiones mejora la gestidn del
riesgo y el rendimiento. Y lo que es mds importante, con las Tl tenemos acceso ilimitado a la
informacién y el conocimiento.

En pocas palabras, la tecnologia de la informacién ha transformado por completo
nuestra forma de vivir y trabajar. Sin embargo, como todo, también tiene desventajas. En
primer lugar, los riesgos y problemas de seguridad. Como la mayor parte de la informacion se
almacena en linea, electrénicamente, en una nube o en una unidad de disco, siempre
aumenta el riesgo de que personas no autorizadas o programas maliciosos accedan a ella. A
veces las consecuencias pueden ser perjudiciales. Como provocar robos de identidad,
pérdidas financieras o dafios a la reputacién. Los ciberataques y las amenazas a la seguridad
han aumentado. Ademas, la tecnologia nos ha hecho depender de ella para todo. Algunos de
nosotros somos disfuncionales sin la tecnologia. También puede provocar la pérdida de
puestos de trabajo debido a la automatizacién y la informatizacién. En muchos casos, las
maquinas sustituyen a la presencia humana. A veces puede resultar muy caro, dependiendo
de como se quiera utilizar la tecnologia, qué métodos se empleen vy, por supuesto, qué
herramientas se utilicen.

Exploracion del software de grabacion y difusion

A través de este mddulo exploraremos las herramientas esenciales para la grabacion
y la emision en directo, aprendiendo a configurar entornos de grabacién y a editar contenidos
multimedia.
El software de grabacidn y difusién desempena un papel importante a la hora de capturar,
editar y compartir contenidos audiovisuales. A continuaciéon vamos a darte algunos aspectos
clave que debes explorar.

Configuracion de entornos de grabacion

Es importante crear un buen entorno antes de empezar a grabar. Cuando queremos hacer
una grabacion es mejor intentar eliminar cualquier ruido de fondo. Por supuesto, es
comprensible que no tengamos un estudio de grabacion en casa, pero hay algunos trucos que
podemos seguir. En primer lugar, cierra las ventanas y las puertas, apaga todas las maquinas
y aparatos ruidosos y, si tienes mascota, deja que esté en cualquier sitio que no sea cerca de
ti. Segundo paso, debes elegir la habitacidn mas silenciosa de la casa, pero también la que
contenga mds muebles. Es preferible tener cortinas, alfombras, sofas, almohadas y cosas
mullidas que puedan absorber los sonidos. Una habitacion vacia no es una buena opcion, ya
gue no hay nada que absorba el sonido y produciria eco. Por ejemplo, un salén o el dormitorio
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es un buen lugar para empezar a grabar, mientras que la cocina no lo es, puede ser demasiado
ruidosa con los aparatos eléctricos que hay alli. También es importante contar con un buen
equipo que soporte las grabaciones. Un buen portatil, o un teléfono maévil, una buena cdmara
Y, por supuesto, un software de grabacion.

Ejemplo: Preparar un espacio tranquilo para grabar una radio escolar
Imagina un rincén dedicado a las grabaciones radiofénicas en la biblioteca del colegio o en un
aula vacia. Coloca cojines blandos, mantas y estanterias para absorber el eco y minimizar el

ruido exterior. Aseglrate de que la zona tenga acceso a tomas de corriente para portatiles o
dispositivos de grabacién. Este estudio improvisado proporciona un entorno tranquilo
propicio para grabar anuncios escolares, entrevistas o segmentos de podcast.

Software de grabacion

¢Qué es un software de grabacién? Existen diferentes programas con los que puedes
crear un estudio de sonido digital para grabar y manipular una o varias bandas sonoras.
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Puedes editar pistas, aplicar efectos, emparejar videos, convertir y grabar en CD o DV, seguln
el programa.
La grabacion de pantalla puede realizarse con programas como OBS Studio, Camtasia o
ScreenFlow.

Grabacion de audio
Existen herramientas como Audacity, Adobe Audition o GarageBand, que sirven para
grabar y editar audio, hacer podcasts y son Utiles para musicos y locutores.
Aqui estd el tutorial de cdmo utilizar el Audiacity:
https://www.youtube.com/watch?v=yzJ2VyYkmaA

Grabacion y edicién de video

¢Qué herramientas necesitarias para grabar y editar videos?

Necesitards un dispositivo, un ordenador o un teléfono mévil (android o i0OS), una
camara, auriculares o altavoces y un software de edicidn de video. El software de edicion de
video es la herramienta que utilizaras para ajustar y hacer anadidos a los videos grabados que
subiras al canal de distribucidon que elijas. Por supuesto, los teléfonos de hoy en dia estan
perfectamente equipados con camaras de alta resoluciéon y edicidn de video, sin embargo, es
aconsejable que utilicemos un buen software de edicidn de video para cumplir las normas de
contenido de video. Algunos programas de edicién de video recomendados son Adobe
Premier Rush, Adobe Premiere Pro CC, Riverside, Movavi Video Editor Plus, Da Vinci y Final
Cut Pro. Para la grabacion con webcam, existen aplicaciones como Logitech Capture vy
ManyCam que permitiran a los usuarios capturar video de alta calidad utilizando webcams,
vlogging o streaming en directo.

Ejemplo: Produccion de segmentos de radio con Audacity

Imaginate producir segmentos de audio informativos para la emisora de radio de tu
colegio. Utiliza Audacity, un programa gratuito y facil de usar, para grabar anuncios,
entrevistas o reportajes especiales de los alumnos. Edita los segmentos grabados eliminando
pausas o errores, y mejoralos con musica de fondo o efectos de sonido. Guarda el contenido
final para emitirlo en la plataforma de radio de tu centro.

Puedes utilizar el tutorial sobre cdmo mezclar el sonido de forma fécil pero profesional
aqui:

https://www.youtube.com/watch?v=Ms6TulgccdY

Retransmision en directo
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La transmision en directo permite ver, crear y compartir videos en tiempo real, aqui y
ahora. El objetivo es que empresas o autbnomos promuevan y maximicen la comunicacion
directa con sus clientes y seguidores. Permite interactuar y llegar a mas personas en todo el
mundo. Para poder hacer livestream no hace falta mucho. Lo que necesitas es una buena
calidad de Internet, un smartphone y una plataforma desde la que transmitir en directo. Las
plataformas de retransmisiéon en directo mas populares son Facebook Live, Instagram Live
Stories, TikTok, etc. También puedes retransmitir en directo a través de Skype, Zoom o
Teams, aunque normalmente se utilizan para videoconferencias de negocios.

Ejemplo: Retransmision de actos escolares con OBS Studio

Suponga que su centro de ensefianza desea retransmitir en directo actos como
debates 0 asambleas especiales. Utiliza OBS Studio, un software gratuito de retransmisién en
directo. Retransmite en directo a través de la pagina web o las redes sociales de tu centro y
capta la atencién del publico con comentarios y entrevistas en directo durante los eventos.

Aqui tienes un tutorial:

https://www.youtube.com/watch?v=nWhbJJ4RnPx8

Ingenieria de sonido y mezcla

La ingenieria de sonido y la mezcla son procesos muy importantes en la produccidn de
audio, ya sea para grabar musica, podcasts, videoclips, peliculas, etc. Las técnicas de
grabacién y microfonia son esenciales para la ingenieria de sonido. La seleccién del micréfono
adecuado, un buen equipo de grabacidon y un entorno de grabacién optimizado son
importantes para obtener un buen resultado sonoro.

La mezcla es un proceso en el que se toman todas las pistas grabadas y se equilibran para que
suenen bien juntas. ¢Cémo lo haces? Debes ajustar los niveles, la ecualizacién, la compresién,
la panoramizacion y la reverberacién de cada pista.
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Veamos ahora cudles son estos términos:

1. La compresion se aplica para controlar el rango dinamico de las pistas de audio.
Ayuda a mantener un nivel de volumen constante y puede afiadir pegada o
sustain a instrumentos y voces.

2. La ecualizacidn es una técnica fundamental de procesamiento de audio que se
utiliza para ajustar el equilibrio de frecuencias en una sefal de audio. Da forma a
las caracteristicas tonales del audio, por lo que es una herramienta esencial en
la produccién musical, la grabacién de audio y los refuerzos de sonido en
directo.

3. La planificacion consiste en colocar las fuentes de audio en el campo estéreo
para crear una sensacién de espacio y profundidad.

La reverberacion es un efecto de audio que simula las reflexiones del sonido
en un espacio acustico. Afiade sensacién de espacio y profundidad a las
grabaciones de audio, haciéndolas sonar como si se hubieran grabado en
entornos diferentes, por ejemplo en una sala grande, como una catedral, o
en una pequefia, como un salén.

Por lo tanto, para obtener buenos resultados, debes empezar por ajustar los niveles de cada
pista. Las voces y los instrumentos deben ser audibles, ni demasiado altos ni demasiado bajos.
Ademas, ajusta el ecualizador de cada pista. A continuacién, puedes experimentar con
distintas frecuencias hasta que encuentres un equilibrio que te guste. Por ultimo, puedes
anadir reverberacién y panoramizacion a cada pista. La reverberacion hard que las pistas
suenen mas naturales, mientras que la panoramizacién hara que destaquen. Para poder hacer
todas estas cosas puedes utilizar software. Algunos programas son demasiado caros si eres
profesional, pero puedes encontrar programas gratuitos de buena calidad como Filmora,
Ableton Live 10, Audacity, Adobe Audition, etc.

Ejemplo: Mezcla de contenidos de programas de radio escolares con GarageBand

Imagina crear un animado programa de radio para la comunidad escolar. Utiliza
GarageBand para mezclar segmentos grabados, entrevistas y musica. Equilibra los niveles de
audio, aplica ecualizacién para mejorar la claridad de la voz y mezcla musica de fondo para
anadir profundidad. Crea un programa de radio pulido con transiciones fluidas y una calidad
de sonido homogénea para su emision.

Canales y programas de radiodifusion
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Con el término radiodifusién nos referimos a la distribucion de contenidos de audio,
video o datos a una amplia audiencia, normalmente a través de medios electrénicos como la
radio, la television, los videojuegos, el teléfono tradicional o internet. Es un método para
compartir informacién en todo el mundo. La radiodifusién puede moldear la opinién publica,
proporcionar informacion y entretener a audiencias de todo el mundo, y evoluciona con los
avances tecnoldégicos, ofreciendo nuevas formas de difundir contenidos y captar audiencias a
través de diferentes plataformas medidticas. Los canales de radiodifusién son plataformas o
medios a través de los cuales se distribuyen contenidos de audio, video o datos a una amplia
audiencia. Aparte de los canales convencionales (televisién, emisoras de radio, etc.), ahora
todo el mundo puede emitir a través de redes sociales como Facebook, Instagram, TikTok,
YouTube, Twitter, etc. Ahora el software de radiodifusion es opcional, pero se utiliza para
diversos fines, principalmente centrados en la creacidn, gestidn y distribucién de contenidos
de audio o video a una amplia audiencia. El software proporcionara herramientas para crear
y editar contenidos de video y audio para producir material de alta calidad. Siva a retransmitir
en directo, un software de retransmision le permitira hacerlo haciendo participar a los
retransmisores con su audiencia en tiempo real. Algunos ejemplos de software son Twitch
Studio, OBS Project, Stream Labs Desktop, Xsplit, Vmix, LightStream, etc.

Ejemplo: Difusion de anuncios diarios a través del sitio web de la escuela

Supongamos que tu centro escolar quiere emitir anuncios diarios o noticias de ultima
hora. Utilice el sitio web del centro como plataforma de difusion.

Principios de ingenieria de sonido

A través de este tema, nos sumergiremos en los principios del sonido, desde las
técnicas de grabacidn hasta la mezcla y masterizacidn de audio y la resolucién de problemas
comunes de sonido.

Técnicas de grabacidon de audio

Por grabacién de audio entendemos capturar sonidos del entorno y conservarlos en
un soporte de almacenamiento. Hoy en dia, la mayoria de las grabaciones se realizan en un
disco duro con equipos digitales como una estacién de trabajo de audio digital (DAW, por sus
siglas en inglés, dispositivo electronico o software de aplicacién utilizado para grabar, editar
y producir archivos de audio) o una grabadora portatil. ¢ Cémo se graba el sonido para obtener
mejores resultados? Veamos los aspectos basicos.

Como se afirma en un parrafo anterior, para grabar sonido es imprescindible disponer de lo
siguiente:
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1. Una fuente de sonido conectada a una interfaz de audio que pasa el audio al

ordenador.
1.
2. Utiliza tu DAW (Digital Audio Workstation) para calcular el sonido de tu
equipo.
2.
Micréfono: para una reproduccion clara del sonido.
3.
3. Auriculares: para un control preciso del audio.
4.

Para obtener orientacion adicional sobre técnicas basicas de grabacién, consulte recursos
como: Tutoriales sobre técnicas basicas de grabacidon de Audio-Technica

Solucion de problemas comunes de audio

A veces, al intentar grabar algo, mezclar o transmitir en directo, nos encontramos con
problemas. La mayoria de las veces, los problemas del sistema de audio son el resultado de
cables mal conectados o rotos, sonido distorsionado de los altavoces y conectividad, puede
deberse al uso de un equipo incorrecto o a un mantenimiento inadecuado. También puede
deberse a una configuracion incorrecta del dispositivo o a un error en los controladores de
audio. Por lo tanto, si quieres solucionar estos problemas debes tener mas cuidado. Utiliza
los dispositivos adecuados y configura los ajustes correctamente. Comprueba tus cables y tu
conexiény asegurate de que actualizas tus dispositivos o realizas el mantenimiento adecuado.
Asegurate también de que, al configurar tus sonidos de audio, seleccionas la "Fuente"
correcta. De lo contrario, no podras oir ni grabar nada.

Planificacion y guion de un podcast

Esta seccidn tiene como objetivo guiarle en la planificacidn, grabacion y edicién de
podcasts, asi como proporcionarle informacién para publicar y promocionar los episodios de
forma eficaz con el fin de atraer a un publico mas amplio.

Produccién de podcasts

Podcast es un proceso de creacidon y publicacion de contenidos de audio o video en forma de
episodios o programas en linea. Hoy en dia, los podcasts son muy populares como forma de

SAGAADA FAMILIA
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compartir informacién, entretenimiento, narracién de historias, promocién de un producto,
publicidad, debates, etc.

Pasos clave en la produccidn de podcasts:

1. Definir el tema y el publico: El primer paso para producir un podcast de éxito es

]

entender a qué publico va dirigido y adaptarlo en consecuencia. Elija temas atractivos
y relevantes que coincidan con los intereses de su audiencia.

Determinar el formato y el estilo del podcast: Después, hay que decidir el formato
del podcast: en solitario, copresentado, basado en entrevistas, narracidn de historias,
grupo de discusion, etc. Mantenga un tono acorde con las preferencias y el contenido
de su audiencia.

Estructuracion de un podcast: Otro objetivo es que el podcast tenga una duracion
atractiva y concisa, de unos 30 minutos, para mantener el interés de la audiencia.
Planifique el esquema del episodio, prepare las preguntas y cree guiones de los
episodios para que fluyan sin problemas. Ademas, debes ser tU mismo cuando hagas
el podcast. No intente ser otra persona, muestre su personalidad y manténgalo
interesante y Unico.

Grabacion y configuracion del equipo: Cuando el contenido esté listo, puedes
empezar a grabar. Para grabar, cualquiera puede utilizar un smartphone, pero es
mejor que utilices y configures un equipo para podcasts de alta calidad. Los
microfonos y el software de grabacién de audio son esenciales. Ajusta el nivel de
grabacion a -20 Db. Es mejor ajustar el nivel de grabacion mas bajo para evitar
distorsiones: la calidad es importante. Asi que presta atencidn a ello. Elige un espacio
de grabacioén tranquilo con objetos mullidos (almohadas, alfombras, cortinas, etc.)
para minimizar los ruidos y ecos. Para mejorar la acustica, los profesionales utilizan
paneles acusticos o espuma para mejorar la calidad del sonido. Cuando utilices el
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microfono, aseglrate de mantener una cierta distancia con él y utiliza un filtro antipop
para reducir los sonidos no deseados. Ademads, como ya hemos dicho, elige un
software de grabacion o DAW fiable para grabar tu podcast. Algunas opciones de
software populares son Audacity, Adobe Audition y GarageBand.

5. Postproduccion y distribucion: Después, edita el audio para eliminar los errores y los
sonidos de fondo, y afiade musica y efectos para hacerlo mas interesante. No olvides
anadir una intro y una outro para captar la atencién de tu audiencia y hacer un final
interesante. Por supuesto, afiade un titulo interesante para despertar la curiosidad
del publico. Una vez terminada la creacién del producto, elige una plataforma de
alojamiento (en este caso utilizaremos la plataforma de radio online IncludeArt) para
subirlo.

Si sigues los consejos anteriores podrds dominar tus habilidades de podcasting, podras crear
un episodio de alta calidad y llegar a un publico mas amplio. El podcasting se desarrolla y se
hace mds popular dia a dia, por lo que el aprendizaje y la mejora continuos son la clave del
éxito.

Creacion de videos cortos y graficos

Esta seccidn proporciona informacién sobre técnicas de produccién de video, edicién
de video y principios de disefio grafico para crear contenidos visuales impactantes.

Técnicas de produccion de video

La produccion de video requiere una serie de conocimientos. Incluye la planificacidn, el rodaje
y la grabacién de secuencias de video para peliculas, documentales, anuncios, contenidos en
linea, etc. Hacer un video tiene muchas finalidades.

Los pasos que hay que dar para hacer un video son los siguientes

1) Desarrollo de la idea: En primer lugar, tienes que identificar el propdsito del video.
Tienes que saber por qué quieres hacer un video, cudl es tu objetivo, identificar a tu
publico y tener un plan sobre cdmo quieres distribuir tu video.

2) Conocimientos técnicos: Después de desarrollar tu idea de video, necesitas tener
algunas habilidades técnicas para poder hacer un video de éxito.

e Planifica tu video creando un guidn grafico que describa la secuencia visual, los
angulos de cdmara y las tomas.

e Saber manejar una cdmara. Tanto si la cdmara esta en tu smartphone como si
es una camara de video profesional, asegurate de que la cdmara esta enfocada
y fija el angulo de la cdmara. Si te resulta mas facil, puedes utilizar un tripode.

® Saber manejar la luz y colocarla en posicion vertical. Incluye técnicas de
iluminacién natural y artificial. Las camaras modernas suelen adaptar la luz
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automadticamente, lo que facilita mucho las cosas, pero aun asi asegurate de
comprobar las condiciones de iluminacién.

® Asegurate de que tu sonido sea perfecto. Aprende a utilizar micréfonos,
grabadoras y técnicas de edicidon de audio para conseguir un sonido de alta
calidad. La calidad del sonido es tan importante como la del video.

® Encuentra el lugar y la ubicacién perfectos para grabar tu video. Si es en una
habitacion, asegurate de eliminar cualquier sonido no deseado; si es en
exteriores, tendras que utilizar software de audio para mejorar la calidad del
sonido.

e Utiliza un corte de salto. Un salto de corte consiste en cortar una seccién de la
mitad de un clip. Cuando vuelvas a ver el clip, parecera que has saltado hacia
delante en el tiempo. El software que utilices normalmente tendra esta
funcién (por ejemplo, Filmora). Para mas informacion, puedes leer este
articulo https://www.instructables.com/Jump-Cut-Tutorial-How-to-Use-
Jump-Cut-for-Videos/

Edicion de video con herramientas informaticas

La edicién de video es el proceso de postproduccidn que consiste en ensamblar y
perfeccionar las secuencias de video para crear un video final.

Para editar un video, primero debes elegir un software de edicidn como Adobe
Premier Rush, Adobe Premiere Pro CC, Riverside, Movavi Video Editor Plus, Da Vinci y Final
Cut Pro. Puedes aprender a utilizar las funciones del software, como la edicién de la linea de
tiempo, las transiciones, los efectos y la correccion del color. Para editar un video, también
debes aprender a cortar, recortar, dividir y organizar clips para crear una narracion coherente.
A continuacién, debes encontrar y utilizar transiciones, como cortes, fundidos, cortinillas y
fundidos para pasar de una toma a otra sin problemas. También es importante aprender a
aplicar efectos visuales, correccion del color y gradacion del color para mejorar el aspecto y
el ambiente del video. En cuanto a la edicion de audio, aprende técnicas como la ecualizacién,
la reduccién de ruido y la mezcla de audio para mejorar la calidad del sonido.

Principios del diseio grafico

El disefio grafico es una forma visual de comunicacion que utiliza logotipos, simbolos,
imagenes, etc. El propdsito del disefio grafico es crear elementos visuales llamativos. Adopta
muchas formas, desde simples logotipos, pancartas y material impreso hasta complejos sitios
web y redes sociales. Hay cuatro ramas principales del disefio grafico: medios impresos,
medios digitales, publicidad y editorial. El disefio grafico es importante si se quiere
promocionar y presentar una empresa o un producto, hacer publicidad, crear una marca,
crear un evento, etc. Por lo tanto, para ser disefiador grafico necesitas una serie de
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habilidades como comunicacién, organizacion, creatividad, habilidades técnicas vy

pensamiento critico.

Veamos ahora los principios basicos del disefio grafico:

1.

Contraste, que se refiere a los distintos elementos de un disefio. El contraste hara que
su disefio destaque. También es importante crear disenos accesibles. Un contraste
insuficiente puede dificultar la lectura.

Tipografia. Debera aprender sobre fuentes, tipos de letra, interletraje, interlineado y
como utilizar el texto de forma eficaz en el disefo.

Un diseno debe tener Equilibrio. Los colores, la tipografia, las imagenes, las formas y
los patrones deben tener un cierto equilibrio para ser llamativos y no resultar pesados.
Hay dos tipos de equilibrio: simétrico y asimétrico. Los elementos de maquetacién de
los disefios simétricos tienen el mismo "peso", mientras que el equilibrio asimétrico
utiliza elementos de distinto "peso" dispuestos en una linea que no estd centrada
dentro del disefio general. Por lo tanto, debe estudiar el disefio de la maquetacion, las
cuadriculas y las técnicas de composicidn para crear elementos visuales equilibrados
y estéticamente agradables.

Contraste y teoria del color. Los colores desempeiian un papel importante en el
disefio. Con el color podemos hacer que un disefio resulte mas atractivo. Hay que
entender las armonias de color, los contrastes y la "psicologia" de cada color para
elegir los esquemas de color adecuados para los elementos visuales. Ademas, cuando
tenemos dos elementos opuestos, grande - pequefio, moderno - clasico, el contraste
jugara un papel crucial.

5. Edicidon de imdagenes. Aprende a utilizar programas que te ayudaran a editar tus

imagenes.

Creacion de imagenes atractivas para proyectos multimedia

Los proyectos multimedia son proyectos que combinan diversas formas de medios como

texto, audio, video, graficos y elementos interactivos para ser informativos o contar una

historia. Los multimedia se utilizan en muchos campos, como la educaciéon, el

entretenimiento, el marketing, etc. Para crear elementos visuales multimedia, ademas de

conocimientos técnicos, hay que ser creativo. Para los proyectos multimedia hay que

combinar la produccién de video, la edicién de video y el disefio grafico.

Pasos clave para crear proyectos multimedia:
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En general, para producir un proyecto multimedia, necesitas desarrollar habilidades de
escritura, musica y video, disefio grafico y conocimientos de programacién. Ademds, debes
elegir la herramienta de software y el hardware que vas a necesitar.

Uso de las redes sociales para la promocion de contenidos

A través de este tema, descubriremos cémo utilizar estratégicamente los medios
sociales para promover contenidos, construir una sélida presencia en linea y medir el impacto
de sus esfuerzos en los medios sociales.

Los medios sociales han entrado en nuestras vidas y han afectado a nuestro dia a dia
para bien. Los medios sociales son una potente herramienta de comunicacion, de creacién y
de intercambio de informacién e ideas en comunidades y redes virtuales. Las plataformas de
medios sociales han ayudado a la gente a crear su empresa, hacerse conocida, hacer
publicidad, abrir tiendas en linea, etc.

Las plataformas de las redes sociales se dirigen a publicos diferentes con caracteristicas
demograficas, intereses y comportamientos distintos. Entender cdmo funciona cada
plataforma permite desarrollar diferentes estrategias de marketing en redes sociales y de
segmentacion de contenidos.

Las plataformas de medios sociales mds populares son:
Facebook Instagram Twitter/X LinkedIn Pinterest TikTok
Snapchat YouTube WhatsApp Viber Mensajero Skype

Para promocionar tus contenidos en las redes sociales y atraer a tu audiencia debes
desarrollar una serie de estrategias.

En primer lugar, tienes que elegir qué plataforma seria mds adecuada para el
contenido que quieres compartir. Por lo tanto, hay que hacer una breve investigacién sobre
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las plataformas de redes sociales y buscar donde es mds activo su grupo objetivo. Después,
tendras que crear imdagenes interesantes y llamativas. Deberd utilizar imagenes, graficos y
videos interesantes. Normalmente, los contenidos audiovisuales suelen enganchar mas a la
gente. Sin embargo, la coherencia es muy importante. Debe subir contenidos con regularidad
para asegurarse de que su publico no le olvida. Ademas, tendras que crear logotipos y kits
multimedia para que la gente te identifique. Ademads, los hashtags isage te ayudaran a ser
mas visible y descubrible. También seria Util interactuar con tu publico. Responde a sus
comentarios, contesta mensajes o incluso haz livestream para acercarte a tu audiencia. Otra
posible herramienta que te ayudara a ser mas visible a través de las redes sociales es
considerar la publicidad de pago. De esta forma podras llegar a mas gente y, ademas, podras
elegir el publico al que quieres llegar. Otra ventaja de las redes sociales son las herramientas
de andlisis. Puedes utilizar estas herramientas para hacer un seguimiento del rendimiento de
tus contenidos.
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Licencias

En este mddulo encontrara informacion importante sobre los derechos de autor y las
licencias del material, ya que la emisién presentara el trabajo artistico de otra persona.

Copyright

Cuando usted crea una obra literaria, cientifica y artistica original, como poemas,
articulos, peliculas, canciones o esculturas, esta protegido por los derechos de autor. Nadie
mas que usted tiene derecho a hacer publica o reproducir la obra. En los paises de la UE, los
derechos de autor protegen su propiedad intelectual hasta 70 afos después de su muerte o
70 afios después de la muerte del ultimo autor superviviente en el caso de una obra de
coautoria.

Si crea una obra literaria, cientifica o artistica, goza automaticamente de la proteccion
de los derechos de autor, que comienza en el momento en que crea su obra, por lo que no
necesita pasar por ningun proceso formal de solicitud. Sin embargo, es posible que tenga que
avisar a otras personas de que usted es el autor de esa obra. Puede adjuntar a su obra un
aviso de derechos de autor -como el texto "todos los derechos reservados"” o el simbolo ©-
junto con el aio de creacion de la obra. También puede registrar sus derechos de autor a
través de un proveedor de servicios especializado, lo que puede ser util para demostrar la
existencia de su obra en un momento determinado.

Licencias de radio por Internet

Una licencia de radio por Internet es un tipo especifico de licencia de radiodifusion que

permite al titular explotar una emisora de radio por Internet. La autoridad que concede las

licencias y el nimero de licencias necesarias varia de un pais a otro: algunos paises exigen

[1]

cuentan con procedimientos estrictos de concesidn de licencias. Los costes de las licencias

varias para cubrir diversas areas de funcionamiento de una emisora,~— y otros paises no

también varian en funcién del nimero de oyentes de la emisora y de otros factores, como el
numero de canciones reproducidas, el nimero de horas de emisidon vy si las pistas se doblan a
un sistema de reproduccién digital.

Los derechos de licencia de la radio por Internet han sido a menudo objeto de controversia.
Por ejemplo, en 1998, la aprobacién de la Ley de Derechos de Autor para el Milenio Digital

supuso que las emisoras de radio por Internet y por satélite con sede en Estados Unidos

tuvieran que pagar canones por separado a los artistas y a los propietarios de los derechos de
autor de las grabaciones sonoras, a diferencia de las emisoras tradicionales que sdlo pagaban
canones por el uso de las obras musicales subyacentes. Esto llevd a la creacién del grupo de
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[2]

peticidon SaveNetRadio.org,— ademads de la propuesta de la Ley de Igualdad en |la Radio por

Internet.

Los contenidos multimedia son propiedad intelectual. La normativa sobre esta propiedad
difiere de un pais a otro; sin embargo, la regla general es que la emisora debe poseer o tener
una licencia para emitir los contenidos que estan amparados por la normativa sobre derechos
de autor. Los contenidos que se han publicado bajo algunas licencias de creative commons,
dominio publico o similares pueden emitirse sin requisitos especiales de licencia de
contenidos. Sin embargo, los contenidos publicados bajo licencias Creative Commons
culturales no libres con clausula no comercial (NC) no pueden emitirse en streaming si la

emisora de radiodifusién por Internet tiene algun tipo de publicidad, ya sea en el stream o en
el sitio web de la emisora.

¢Como se configura una radio web desde el punto de vista legal?

Es legal montar una radio web sin ningun permiso legal si no emites musica comercial o
anuncios. Lo Unico es tener cuidado con las licencias de musica si decide emitir musica
comercial o anuncios. Esto depende del pais en el que se esta iniciando ya que cada nacidn
tiene su propio conjunto de normas y reglamentos para el funcionamiento de los portales de
estaciones de radio por lo que es importante adherirse a ellos. Una vez que todo se cumpla
legalmente, no tendra que preocuparse por ello, lo Unico es que debe ofrecer una interfaz
facil de usar en la que uno pueda reproducir facilmente las emisoras de radio y escuchar sus
eventos favoritos, noticias, musica, programas y mucho mas sin ningun problema.

A diferencia de la radio terrestre, no es necesario poseer una licencia para emitir en linea. Sin
embargo, si su emisora va a reproducir musica comercial, tendra que obtener una licencia
para protegerse plenamente y asegurarse de que no infringe los derechos de autor de nadie.
En la mayoria de los casos, los derechos de autor de una cancién pertenecen al artista o al
sello discografico, que percibe los derechos de autor cuando la musica se difunde en un
espacio publico, lo que incluye la reproduccién en emisoras de radio online. Si quieres emitir
musica libre de derechos o radio hablada, puedes hacerlo desde tu emisora sin ningun tipo
de licencia. Pero si quiere emitir los ultimos éxitos, como los 40 Principales, tendra que
obtener una licencia.

Licencias de musica para radio web - musica gratis

Es posible difundir musica libre de derechos, en el sentido de que no hay derechos de autory
puede transmitirla libremente sin pagar ningln canon al propietario ¢Hay que pagar para
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utilizar musica libre de derechos? Si, tendra que pagar un canon Unico que le concede una
licencia para reproducir la musica donde quiera, tantas veces como quiera sin mas coste.
Entre los sitios libres de derechos se incluyen:

e Jamendo Musica: Una comunidad musical independiente

e Audio Jungle: Miles de pistas disponibles por sélo 1 S.

e Storyblocks: Ofrece musica, efectos de sonido vy jingles
Y si prefieres algo mas exclusivo, existen sitios web como Fiverr, una plataforma en linea en
la que musicos de sesion ofrecen sus servicios a cambio de una tarifa y pueden componery
grabar musica para ti, que luego podras utilizar una y otra vez.

Licencias musicales para radio web: lista de organismos reguladores

Las emisoras de radio que sélo emiten por Internet se protegen con una "licencia
general" o "paraguas". Cubre su emisora para que tenga libertad para emitir cualquier tipo
de musica. El tipo de licencia y su coste dependen del nimero de oyentes, las horas de
emisidn y el lugar desde el que se emite.

Organismos reguladores de todo el mundo

Los organismos de radiodifusidon de cada pais son diferentes. Lo que cubren y lo que tiene
gue proporcionar sera probablemente diferente de lo que ofrezca su pais vecino. Dicho esto,
aqui encontrard una lista de organismos reguladores de licencias.

Nota: Tenga en cuenta que algunas organizaciones no indican claramente sus opciones de
licencia, por lo que puede que tenga que ponerse en contacto directamente con ellas para
obtener mas detalles.
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https://licensing.jamendo.com/en/royalty-free-music?ct=gads-brand&gclid=EAIaIQobChMIrKi24o-F5gIVQuDtCh2BJQrwEAAYASAAEgLq0_D_BwE
https://audiojungle.net/?gclid=EAIaIQobChMI872c7o-F5gIVDLDtCh1BmwIXEAAYASAAEgLW3PD_BwE
https://www.storyblocks.com/audio
https://www.fiverr.com/categories/music-audio?source=hplo_cat_sec&pos=5
https://radio.co/blog/radio-broadcasting-licence

Licencias musicales para la radio por Internet en Espaiia

En Espaiia las licencias de musica estan reguladas por la SGAE (Sociedad General de
Autores y Editores). Puede solicitar una licencia de musica para radio por Internet haciendo
clic agui. Consulte el sitio web de la SGAE y familiaricese con las normas y la disciplina de
concesion de licencias musicales en Espaia. En Espaia, el autor, la persona que crea una
obra, posee todos los derechos de autor sobre la misma. Los derechos de autor se conceden
automaticamente, en el momento de la creaciéon de una obra (sin que se requieran
formalidades para su proteccion). Los derechos de autor se componen de derechos morales
y patrimoniales. Se produce una infraccion de los derechos de autor (y derechos afines)
cuando la obra (grabacion, interpretacion, emision, fotografia) se utiliza sin la autorizacion
previa de su legitimo titular, de forma no permitida expresamente por la Ley (por ejemplo,
mediante las limitaciones de cita y parodia, o con fines de informacién, ensefianza o en
beneficio de personas discapacitadas).

Licencias musicales para la radio por internet en Italia

El Ministerio de Patrimonio y Actividades Culturales y Turismo (MiBAC) - Direcciéon
General de Bibliotecas e Institutos Culturales es la autoridad encargada de los asuntos
relacionados con los derechos de autor. Una obra protegida por derechos de autor sélo se
ofrece legalmente en Internet cuando su propietario ha dado permiso a los usuarios y/o
proveedores de contenidos en linea para utilizar su obra. La existencia de permisos
relacionados con los derechos de autor puede determinarse comprobando si el modelo de
distribucién digital elegido por el titular de los derechos es con o sin dnimo de lucro. Por
ejemplo, hoy en dia muchas obras protegidas por derechos de autor se ofrecen legalmente
en linea de forma gratuita bajo licencias de contenido abierto (como las que ofrece Creative
Commons). En Italia, los costes de las licencias de radio por internet varian en funcion del tipo
de radio:

Amatorial, institucional o comercial

Por una radio por internet amatorial en Italia hay que pagar:

Musica
radiodifusion SIAE LEA SCF SU DERECHO Total
*
Hasta el 25 €634.4 € 58,56 € 485,56 € 54,90 € 1233,42
Del 26% al
75% € 488,00 € 58,56 € 485,56 € 82,35 €1114,47
0
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https://www.sgae.es/
http://formularios.sgae.es/form/showform?id=16&desc=Radio%20a%20traves%20de%20internet-Webcasting
https://www.wra.it/societa-di-gestione-collettiva/siae/
https://www.wra.it/societa-di-gestione-collettiva/scf/

Mas del 75 € 488,00 € 58,56 € 485,56 € 109,80 €1141,92

Licencias musicales para la radio por Internet en Chipre

En Chipre, la concesion de licencias musicales estd regulada por la CRTA (Cyprus Radio
Television Authority). Consulte el sitio web de la CRTA y familiaricese con las normas y la
disciplina de concesidon de licencias musicales en Chipre. De acuerdo con la legislacion
chipriota, la proteccion de los derechos de autor se concede a los autores de obras originales,
a los productores de peliculas y grabaciones sonoras y a los organismos de radiodifusion,
mientras que la proteccidn de los derechos afines se concede a los artistas, intérpretes y
ejecutantes. En virtud de la legislacion chipriota sobre derechos de autor, los productores de
grabaciones sonoras y peliculas, asi como los organismos de radiodifusion, estan protegidos
como autores. La legislacion chipriota sobre derechos de autor sélo reconoce como titulares
de derechos afines a los intérpretes y ejecutantes.

Licencias musicales para la radio por Internet en la Republica Checa

En la Republica Checa, el autor y el artista intérprete o ejecutante sélo pueden ser personas
fisicas. El conflicto potencial entre los intereses del publico en general (interés en la difusion
de las obras y su disponibilidad publica) y los intereses del autor o autores individuales
(interés en la protecciéon de los derechos del autor, interés en el uso de la obra con el
consentimiento del autor e interés en una remuneracién equitativa por el uso de las obras)
se resuelve en la legislacidon checa sobre derechos de autor mediante las excepciones vy
limitaciones de los derechos de autor que, en determinados casos especificos, permiten al
publico en general utilizar las obras sin el consentimiento del autor. El sistema checo de
derechos de autor no tiene una norma general de "uso justo". No es necesario ningun tipo
de registro para obtener la proteccidn de los derechos de autor en la Republica Checa. La Ley
Checa de Derechos de Autor protege cualquier obra literaria o cientifica o cualquier otra obra
de arte. La obra de un autor puede utilizarse 1) en virtud de un acuerdo de licencia celebrado
con el titular de los derechos correspondientes; 2) de conformidad con las disposiciones de la
Ley checa de Derechos de Autor en el caso de licencias obligatorias (excepciones vy
limitaciones); 3) con respecto a la proteccién limitada de los derechos morales, la denominada
obra de dominio publico (se trata de obras cuya proteccidon por derechos de autor ya ha
expirado). La posibilidad de utilizar citas esta limitada a las estrictas condiciones establecidas
en la Ley checa de derechos de autor. Si la obra esta disponible en Internet, debe estarlo de
acuerdo con las disposiciones de la ley. Dado que es dificil distinguir la naturaleza y la legalidad
de los distintos servicios que ofrecen obras, hay que tener cuidado. La mejor manera de
obtener informacién sobre la naturaleza de una obra, y también sobre un servicio, es ponerse
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https://crta.org.cy/en/

en contacto con las organizaciones que se ocupan de la gestion colectiva de derechos, o de
la proteccion de un tipo concreto de obra (organizaciones antipirateria). Entre estas
organizaciones y sociedades de gestidon colectiva de derechos en la Republica Checa figuran
la Business Software Alliance (BSA); la Asociacion Nacional Checa de la Federacion
Internacional de la Industria Fonografica (CNS IFPI); la Union Antipirateria Checa (CPU); la
Dilia - Agencia Teatral, Literaria y Audiovisual y la OSA - Unién Protectora de Autores para los
derechos sobre obras musicales. Algunos sitios web también ofrecen una lista de servicios
digitales legales que los clientes pueden visitar. Los clientes pueden visitar (en el caso de la
musica), por ejemplo, el siguiente sitio web: www.pro-music.org.

Licencias musicales para la radio por internet en Polonia

Los derechos de autor abarcan tanto los derechos patrimoniales como los morales del
autor. Los derechos patrimoniales son una forma de cuasi-derechos de propiedad: estan
limitados en el tiempo y pueden ser transferidos por el autor a otras personas del mismo
modo que cualquier otra propiedad (en Polonia, se requiere un contrato por escrito). Los
derechos patrimoniales también pueden ser licenciados por un titular de derechos a terceros
(en Polonia, sdlo se requiere un contrato escrito de licencia de derechos de autor para una
licencia exclusiva). El nivel de proteccion de los derechos de autor en Polonia es similar al
de otros ordenamientos juridicos y es bdsicamente el mismo que en otros Estados
miembros de la UE. Polonia ha aplicado todas las directivas de la UE sobre derechos de
autor. Las condiciones y normas basicas de los derechos de autor y la proteccién de los
derechos afines son las mismas en todo el mundo debido a los tratados internacionales
firmados en materia de derechos de autor, aunque las normas, excepciones y limitaciones
especificas pueden diferir en algunos paises. Segun la legislacion polaca, el hecho de no saber
que una obra procede de una fuente ilegal no exime automaticamente de responsabilidad
por infraccidon de los derechos de autor. En general, ni el streaming ni la descarga son
ilegales si proceden de una fuente legal. No infringes los derechos de autor cuando ves una
pelicula por streaming desde una fuente legal. En este caso, sdlo accede a la obra y no se
produce ningun acto de reproduccion (por lo tanto, no es necesario el consentimiento del
titular de los derechos).
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Ejercicio en grupo

Relnete con tu grupo nacional de profesores e intentad descubrir juntos los costes de la
licencia para tu radio web en la escuela teniendo en cuenta el nUmero de oyentes potenciales,
el nimero de podcasts y la musica que hay que programar en un mes. Trata también de
imaginar un programa diario tipico para la radio web de tu centro. Tienes 1 hora para elaborar
el programa diario y los costes relacionados con la emisién de musica con y sin licencia.
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Si desea saber mas:

e https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-
property/copyright/index en.htm#%3A~%3Atext%3DNobody%20apart%20from%20
you%20has%2Ca%20work%200f%20joint%20authorship

e https://en.wikipedia.org/wiki/Internet radio licensing

e https://radio.co/blog/do-i-need-a-license-for-internet-radio

e https://euipo.europa.eu/ohimportal/it/web/observatory/fag-es#ffaganchor ES

e https://www.wra.it/costi-web-radio/
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https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/copyright/index_en.htm#%3A~%3Atext%3DNobody%20apart%20from%20you%20has%2Ca%20work%20of%20joint%20authorship
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/copyright/index_en.htm#%3A~%3Atext%3DNobody%20apart%20from%20you%20has%2Ca%20work%20of%20joint%20authorship
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/copyright/index_en.htm#%3A~%3Atext%3DNobody%20apart%20from%20you%20has%2Ca%20work%20of%20joint%20authorship
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_radio_licensing
https://radio.co/blog/do-i-need-a-license-for-internet-radio
https://euipo.europa.eu/ohimportal/it/web/observatory/faq-es#faqanchor_ES
https://www.wra.it/costi-web-radio/

